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め 





ご あい さ つ 
この た び は 任天堂 “NINTENDO 64" 音 用 ソフ ト [64 大 相撲 2」 を お 買い 上 げ い た だ きま し て 、 層 


に あり が と う ご ざ いま す 。 ご 合用 前 に 取り 拓 方 、 使用 上 の 注意 な を ど 、 こ 





を よく お 読み いた だ に き 、 正しい 合用 方 法 で ご 愛用 くだ さい 。 な お 、 こ の 「 取 扱 説明 午 」 は カ 





セッ ト と 具 に 大 切 に 保管 し て くだ さい 。 











人 警告 

@ 疲 れ た 状態 や 、 連 続 し て 長 時 間 

@ ご くま れ に 、 強 い 光 の 刺激 や 、 3 

的 に 訪 肉 の けい れん や 意 りき 人 天 を 隊 する 人 が いま す 。 こう し た 定 状 を 角 講 し た 

人 人 は 、 ゲ ー ム を する 前 に 必ず 医師 と 相談 し て くだ さい 。 ま た 、 ゲ ー ム を し て いて 、 こ の よう な 

症状 が 起 さ た 場合 に は 、 ゲ ー ム を 止め 、 医 師 の 診察 を 記 け て くだ さい 。 

@ ゲ ー ム 中 に めまい ・ 吐 気 ・ 診 労 感 ・ 昌 物 酔い に 似 た 症状 な ど を 感じ た 場合 は 、 直 ち に 使用 を 

申 止 し て くだ さい 。 その後 も 不快 感 が 続い て いる 場合 は 医師 の 診察 を 受け て くだ さい 。 

@ ゲ ー ム を し て いて 、 手 や 腕 に 疲労 、 不快 や 冶 み を 感じ た 時 は 、 ゲ ー ム を 中 止 し て くだ さい そ 
が 続い て いる 場合 は 、 医 師 の 診 村 を 受け て くだ さい 。 そ れ を っ た 場合 





e 自 の 族 計 や 絡 畑 、 異 洪 に 気づい た 場合 、 一 昌 使 用 を 中 止 し 5 分 か ら 10 分 の 休 訓 を し て くだ さい 。 
@ 他 の 製 因 に より 、 手 や 有 め ら れ た り 、 義 れ て いる 場合 に は 、 ゲ ー ム を する こ 


と に よっ て 、 悪化 する 可能 性 が あり ます 。 その よう な 場合 は 、 ゲ ー ム を する 前 に 医師 に 相談 し 














人 大 の た め 、 ゲ ー ム を お 楽し み に な る 時 は 、 部 屋 を 明る くし テレ ビ 面 語 か ら で き る だ け 区 れ て 
人 用 くだ さ be ーー i 

@ 哀 陸 間 ゲ ー ム を する 時 は 、 敵 度 に 休憩 を し て くだ さい 。 めやす と し て ] 時 間 ご と に 10 一 15 分 
の 小 休止 を お すす めし ます 。 


3 あい 


ーーーーー 振動 パッ ク を 使用 され る 場合 一 - 
人 警告 


@ 人 部 ・ ひ じ ・ ひ ざさ な どの 人 部 や 顔 及び 腹部 な ど 、 英 体 の 各部 に 振動 バッ ク や コン トロ = 婦 を 骨 
て て 使用 し な いで くだ さい 。 また 答 邊 軽症 と 診断 され た 方 、 秋 や 関 師 に 疾 胡 が あり 河 析 届け 
て いる 方 は 振動 バッ ク を 絶対 に 使用 し な いで くだ さい 。 

i ほこ 手首 ・ 腕 に 折 、 脱 白 、 肉離れ 、 失 津 な どの けが を し て いる と き ば 、 拉 動 パッ ウ を 胡 
対 に 使用 し な いで くだ さい 。 振動 バッ ク の 振動 に より 、 症 状 が 悪化 する 可能 伴 が あり ます 

@ 猿 奮 パッ ク を 利用 し て 、 達 続 し て 長 時 間 放 ば な いで くだ さ い 。 めやす と し て 30 孝 き と [ 5 分 以 
上 の 休憩 を し て くだ さい 。 








本 格 相撲 対戦 最強 横綱 育成 三 パ 





"相撲 "、 そ れ は 伝統 と 格式 を 持っ た 、 日 本 最強 の 国技 。 

昔 は 宮中 の 行事 と し て 、 そ し て 庶民 の 娯楽 と し て 親しま れ て き 
た “相撲 " は 、 日 本 人 一 人 一 人 の 心 の 奥深 くに 根差し た 文化 で 
ある 。 

その 文化 は 、 歴 史 と 共に あら た な 力士 た ち に よっ て さら に つく 
られ て いく 。 や が て “相撲 " が 、 世 界 の 文化 と な る 日 まで 

『「64 大 相撲 」 を し の ぐ で 新た な 最強 伝説 が 、 今 ここ に 始ま る 


CONTENTS I 3 


ゲー ム の 特 竹 P.2~3 
コン トロ ー ラ の 揚 作 P.4 
NINTENDO 64 の コット ローラ に つて P.5 
ゲー ム を 始め る 前 に P.6 こ 9 
取組 の 始ま り ど と カ 土 の 量 ホ の 動き P.10~13 
スト ー り ワー モー ド P.14~27 
どり くみ モー ド P.28~29 
た QQ せん りき りら モー ド P.30~31 
決ま り 手 一 覧 P.32~34 
64 大 相 楼 っ の 全 技 P.35~41 
コツ トロ ー ラ バッ ク ど と データ の 交換 に つい て P.42~43 
振動 バッ ク に つ ひ て P.44 


ダ ゲーム の 特徴 


但 登 場 する 力士 は 個性 派 揃い の 47 人 ! 決ま り 手 は 50 種 、 華 や か な 得意 技 も 必見 で す ! 

人 @ 最 強力 士 を 育て あげ る 「 ス トー リー モー ド ] を は じ め 、1P 一 4P で 楽し め る 本 格 相撲 
ゲー ム の 数 々 ! 

信 隊 場 感 満点 の 実況 アナ ウン ス で 異 奮 の 勝負 を 盛り あげ ます 。 

戦い の 場 は バラ エ テ ィ に 富ん だ 9 つの ステ ー ジ か ら 選 択 可能 (「[ と りく み モ ー ド 」) ! 
土 令 の 特性 が 勝負 の 明暗 を 分 ける ! ? 

@「 ぶ つか り 」「 つ っ ぱり 」「 し こ ふ み 」「 は こび あし 」「 も ちあ げ 」「 じ ゅ うな ん 」「 う け 
み 」「 て っ ぽう 」 の 8 つの ミニ ゲー ム が 楽し め ま す 。(「 ス トー リー モー ド ]) 

@ [振動 バック] 対応 。 さら に エキ サイ ティ ング な 戦い を 楽し め ま す 。 








画 登 場 す る 力士 た ち 
64 大 相撲 ら で は 総勢 47 人 の 力 土 が 登場 し ます 。 


出 寺山 ph* も っ な 村 触 らん か り 








あや すざく お に が わら 





前 頭 一 時 椿 (と きつ ば き ) 枕 歌 (まく ら う だ ) 
前 頭 二 鈴 の 風 (すず の か ぜ ) 抑 雪 (まとい ゆき ぎ ) 
前 頭 三 石畳 (いし だ た み ) 泉水 (いずみ みず) 
前 頭 四 石 砕 (いし くだ き ) 熊 の 国 (くま の くに ) 
前 頭 五 春霞 (は る が すみ ) 南海 山 (が ん か い ぎ ん 
前 頭 六 大 白虎 (だ いび ぴゃ つっ と) 烈 光 ( れ っ こ う ) 
前 頭 セ 葉桜 (は ざく ら ) 桃園 (も も ぞ の ) 


前 頭 作 
前 頭 九 
前 頭 十 
前 頭 ナ ー 
前 頭 二 ニ 
前 頭 十 三 
前 頭 十 四 
前 頭 十 五 
番外 


画 ス テー ジ 選 択 


白 狼 (は くろ う ) 

玄武 島 (げん お し ま ) 
渡島 (わた り ど り ) 

鳳 仙 華 (ほう せん か ) 
行灯 (あん どん ) 

砂 々 錦 (ささ に し き ) 

天 の 剣 (あま の つる ぎ ) 
迷 道 ( ま よ いみ ち ) 

背 燕 童 (さや えん どう ) 
青 意 神 (せい りゅう し ん ) 
新山 (た き ぎ や ま ) 

内 (いわ お ) 

穂 富 上 浮 ( ぼ と む お あっぷ) 


海風 (うみ か ぜ ) 
竜 鬼 折 (りゅう きしょう) 
破天荒 (は て ん こう ) 
唐獅子 (か ら じ し ) 
秋 時 雨 ( ち き し ぐれ ) 
風魔 (④ う ま ) 

道標 (か みちしるべ ) 
燈火 (と も し び ) 
守 札 (まもり ふ だ ) 
凶 竜 (きよ うり ゅ う ) 
氷 狐 (ひょう こ ) 
七 光 (な な ひか り ) 


さま ざま な シチュ エー ショ ン で の 対戦 が 楽し め ま す 。 土 依 の 特性 が 勝負 の 明暗 を 分 け 


( 





る こと も …。 








画 コ ント ロー ラ 各 部 の 名 称 画 
し トリ ガー ボタ ン R ト リガ ー ポ タン 
・ 項目 の 変更 






C ポ タン ユニ ッ ト 


スタ ー ト ポ ボタン 
・Watch モ ー ド の 
ON・OFF 
3D ス ティ ッ ク 

・ 項 目 の 選択 

・ カーソル や 力士 の 移動 





コン トロ ー ラ バ パック 用 コネ クタ 


Z ト リガ ー ポ タン 





コン トロ ー ラ コネ クタ へ の 接続 
この ゲー ム は 1 一 4 人 で プレ イ で きま す 。 コ ント ロー ラコ ネ ク タ 1 一 4 は それ ぞ れ 1P 
ー4P コ ント ロー ラ の ブレ イヤ ー に 対応 し て いま す 。 正しく 接続 し な い だ を ゲー ム が で 
きま せん (1 人 プレ イ 時 は コン トロ ー ラ コネ クタ 1 に 接続 し こく だ さい )。 
また 、 本 体 に コン トロ ー ラ を 接続 する 場合 や ゲー ム 中 に プレ イ 人 数 起 が 和え だ い 場 合 は 、 
一 度 電源 を 切っ て か ら 接 続 し て くだ さい 。 電 源 を 切ら ず に コン シト ローラ を 接続 し て も 
操作 は で きま せん 。 

履 


NINTENDO 64 コ ント ロー ラ を 使用 する 上 で 、 次 の こと に 注意 し て くだ さい 。 






この 3D ス ティ ッ ク は 、 ス ティ ッ ク の 傾 付 角度 と 方 向 を 読み 取る こと に より 、 微 
妙 な 操作 が で きる アナ ログ 方 式 の ステ ィ ッ ク で す 。 そ の た め 、 従 来 の 十字 キー 
で は 表現 し に く か っ た キャ ラク ター な どの 往 ! りき も 可能 に な り ま す 。 

*※NINTENDO 64 本 体 の 電源 スイ ッ チ を 入れ る 時 に 、 コ ント ロー ラ の 3D ス テ 















* 本 体 の 電源 スイ ッ チ が 入っ た 時 の 、3D ス ティ ッ ク の 位置 を 「 ニ ュー トラ ルポ 
x ジ シ ョ ン 」 と 呼び ます 。 
8D ス ティ ッ ク が 傾い て いる 場合 (左上 の 
図 )、 傾 いた 状態 が 「 ニ ュー トラ ル ボ ポジション 」 と 設 
定 され ます 。 こ の よう に ニュ ー ト ラル ボ ポジション の 位 
置 が ズレ た 状態 で は 、3D ス ティ ッ ク が 正常 に 操作 で 
き な く な り ま す 。 
正しい ニュ ー ト ラル ポジ ショ ン の 位置 (左下 の 図 ) に 
する 人 次 の 操作 を し て くだ さい 。 
、 し トリ ガー ボタ ン と R ト 
スタ ー ト ボタ ン を 押し て く 














GO 














し な が 
だ さい 。( 再 設定 機能 ) 
*3D ス ティ ッ ク 内 部 に 液体 や 異物 を 入れ な いで くだ さい 。 故障 の 原因 と な り ま 
す 。 も し 誤っ て 入っ た 場合 は 、 お 買い 上 げ 店 に ご 相談 くだ さい 
*GD ス ティ ッ ク の 使用 方 法 に つい て は 、 難 操作 説明 を ご 覧 くだ さい 。 









コン トロ ー ラ の 握り 方 
この ゲー ム で は 右 図 の よう な 握り 方 に 対応 し て いま す 。 


3D ス ティ ッ ク 提 作 
ライ ト ポ ジ ショ ン 


ゲー ム を 始め る 前 に 


カセ ッ ト を NINTENDO64 本 体 に セッ ト し 、 電 源 ス イッ チ を ODN に し て くだ さい ( こ 
の と き 、3D ス ティ ッ ク に は 触ら な いで くだ さい )。 オー ブ ニ ン グ デ モ 画 面 が 始ま り 、 
その 後 タ イト ル 画 面 が 表示 され ます 。 こ こ で スタ ー ト ボタ ン を 押せ ば モー ド セ レ クト 
画面 に 移り ます 。 


64 大 相撲 


PUSH hen 


[ete eye 





64 大 相撲 ら で は 


ー リ ー モ ー ド ・ と りく み モ ー ド ・ た いせ ん りき し モー ド ・ れ ん じゅ う モ セー ド ・ オ ブ 
ショ ン モ ー ド の 5 つの モー ド が あり ます 


画 ス トー リー モー ド 

(詳し い 遊 び 方 は P.14 を 見 て ね ! ) 電導 
前 頭 15 枚 目 か ら ス ター ト し て 、1 場 所 5 日間 年 本 場所 
問 6 場所 で 5 年 か け て 横綱 を めざし ます 。 

取組 の 間 、B00 以 上 の イベ ント 、8 つ の ミニ ゲー ム 
で 成 民 値 を UP させ る こと が で きま す 。 横綱 めざし 、 
徹底 的 に 鍛え あげ て くだ さい 。 





画 と りく み モ ー ド 

(詳し い 遊 び 方 は PB を 見 て ね ! ) 

る とり くみ モー ド 

ゲー ム に 登場 する 力士 を 使っ て コン ピュ ー タ 対 
戦 、 友 達 と の 対戦 な ど を 行い ます 。 

スト ー リ ー モ ー ド で 作っ た キャ ラク ター も ここ で 対 
戦 で きま す 。 

@ ボ トム アッ プ 杯 

16 人 の 力士 で 勝ち 抜き 戦 を 行い ます 。 最 大 4 人 まで 
参加 で きま す 。(Watch モ ー ド で ブレー ヤー 以外 の g 
全 試 合 な 自動 的 に 観戦 する こと が で きま す ) 


画 た いせ ん りき し モー ド 

スト ー リ ー モ ー ド で 作っ た 力士 を 、 た いせ ん りき し 
モー ド に 力士 の 登録 を 行い ます 。( す で に コン トロ 
ー ラ バック に 登録 され て いる 力士 は 表示 され 、 デー 
タタ の あい て いる 力士 を 登録 し ます ) 





画 れ ん し ゅ う モ ー ド 
わざ を か ける タイ ミン グ や 防御 を 相手 の 力 土 の 動き に 合 W 束 
わせ 練習 する モー ド で す 。 始 め て ゲー ム を すず る と き は ご る 
の モー ド を 選び 、 操 作 方 法 を マス ター する こと を お すす 
めし ます 。 

最初 の うち は 取組 時 で の 操作 方 法 を 把握 する た め に 使用 
し て 下さ い 。 

る 力 土 の 決定 = 自分 の 使う 力士 や コン ピュ ー タ の 力士 を 3D ス ティ Yok 
択 し 、A ボタ ン で 決定 。 確 認 後 、A ボタン を 押す と 取組 画面 へ 』 光 
人 @ 相 手 の 動き を 決定 = 取組 画面 の 中 で スタ ー ト ボタ ン を 押す と 対戦 力士 の 攻撃 な 固 
定 す る 画面 が ウィ ンド 上 に 表示 され 、 そ れ を 3D ス ティ ッ ク の 王 下 で 選択 A 
タン で 決定 。 相 手 力 土 の 動き を 1 つ に 固定 し 防御 や わざ を か ける タイ ミング な 練習 還 
し て くだ さい 。 8 








回 オプ ショ ン モ ー ド 

取組 の 隙 の 表示 音声 ルー ル な どの 有無 の 設定 が で きま す 。 

る は いけ い = 取 組 中 の 「 は いけ い 」 の 有無 を 設定 し ます 。 

@ ま っ た = ニス トー リー モー ド で の 「 ま っ た 」 の 有無 を 設定 
し ます 。 

いさ みあ し = ニス トー リー モー ド で の 「 い ざさ み あじ 」 の 

有無 を 設定 し ます 。 

る ね ば り ゲ ー ジ = 取組 中 の 「 粘 り ゲ ー ジ 」 の 有無 を 設定 し ます 』 

る アイ コン = 取組 中 の 粘り ゲー ジ の 横 に 出る 「 ア イコ ン 」 の 有無 を 設定 しま | 

@⑯ じ っ きょう 三 取 組 中 の 「 実 況 中 継 | の 有無 を 設定 じ ま す a 

@ け っ つか ひょう じ 三 取組 終了 後 の 「 結 果 表示 ] の 有無 を 設定 じ ま 9 

@ ひ づけ ひょう じ = ニ ストー リー モー ド で 日 付 の 表示 の 有無 を 設定 ます 。 

る オプ ショ ン の セー ブ ニ オ プシ ョ ン モ ー ド で 設定 し た ご と を セー ヲ し ます 。 








成績 ひと つ で 天国 と 地獄 、 強 敵 ・ ラ イ バ ル ぞくぞく ひし めく … 
これ が 64 大 相撲 の キビ シー 世界 だ ! 


4 力士 の 格付 け 








めざせ 64 大 相撲 界 の 頂点 !! 
横綱 は 竹林 する こと が な ぐ 

引退 する まで その 地位 は 変わ ら な い 。 
相撲 界 で は 神様 的 存在 だ ! 





三 役 


す が に 手強い ぞ ! 


前 豆 

NG 和 (= 1 槍 旧 ) 18 槍 上 

誠に 15 松 目 は 負け 起す と 財 ち 
が 決定 的 。 


一 番 一 番 が 真剣 勝負 、 
負け られ な い ぞ ! 


画 基 本 の 動き 画 
取組 の 始ま り は 両 力士 の 仕切 りか ら 。 勝負 は 仕切 り 、 立 ち 合い か ら 始 まっ て いる ぞ ! 


1.ttiMb 

すもう は まず 相手 力士 と の 仕切 りか ら 始 まる 。 両手 を 地 に お ろ し て 立ち 合い の 身構え を 
する ん だ 。 

操作 き 3D ス ティ ッ ク の 左右 で 自分 の 力士 の 仕切 り 位置 の 前 後 を 決め ます 。 

続い て C ボタ ン を 押す と 仕切 り の 動作 に 入り ます 。 


の 立 5a ぃ 
左右 に 回 り 込 む  W 介 
まわ し を と る に 】 
が ちか まし @ 
※ 力 士 が し きり 、 行 司 が 『 は っ け よ ー い 』「 の こっ た 」 
と 言っ た 時 、C ポタ ン を 押す ど 変 化 技 を 出し ます 。 』 


立ち 合い 後 の 通常 技 
⑧ 相 手 と 離れ て いる と き 
突っ 張り 
も ぐる 
左右 に 回 り 込 む 


て 相手 と 組ん だ と き 
寄る 
まわ し を 切る 
下手 投げ 
上 手 投げ 





画 ほ か に も こん な 技 が ある ぞ 。 

(564 大 相撲 2 の 全 技 は P.35 を 見 て ね ) 

・ 状況 技 (一 定 の 状況 で の み 出せ る 技 。 土 依 際 で の うつ ちゃ りな ど ) 

・ 得意 技 (個々 の 力 土 の 持ち 技 。 ス トー リー モー ド で は 、 台 力士 が あら か じ め 持っ 
で いる 技 に 加え て 、 基 本 技 を きた える と 修得 で きま す 。 得意 技 を 出し た 
く な い 時 は Z トリ ガー ボタ ン を 押し た まま に し て 通常 技 を 入力 し ます ) 

・ 連 続 技 ( 技 を 耐え た 相手 に 連続 し て 攻撃 する 技 ) 

・ 返し 技 (相手 の 攻撃 を 返す 技 ) 

・ 流 し 技 (離れ た と ころ か ら 攻 撃 され 、 そ れ を 反撃 する 技 ) 

・ 先読み 技 (先読み 防御 し た 時 に 反撃 する 技 ) 


4. 技 の レベ ル ア ッ プ と 修得 
今回 、64 大 相撲 は 、 取 組 中 に 技 を 使う こと に よっ て 、 経験 値 が 上 が り ます 。 経験 値 が 
100 に な る と 、 


いり ょ く ( 技 の 攻撃 力 が 上 が り ま す ) 
すき ( 技 の すき が 少な く な り ま す ) 
スピ ー ド ( 技 の スピ ー ド が 上 が り ま す ) 


の 3 つの 項目 の 中 か ら 1 つの レベ ル が 上 が り ま す . 
レベ ル は 、 台 項目 最大 、G8 で す 。 
この 技 の レベ ル を 上 げ る こと に よっ て 技 を 修得 で きま す 。 


例 ) 突っ 張り LV5 一 張り 手 
上 手 投げ LV5 ・ 上 手出し 投げ 
ぷち か まし LV5  . 八 帆 飛び 


立ち 合い 回 り 込み LV5 





WAN NN 
TR 


64 大 相撲 2 で どん どん 勝っ て 強く な る に は 、 攻 め と 守り の と き の コ ツ を 覚え よう 。 
いろ いろ ある よ ! 


・ 離れ て いる と き の 得 意 技 は 、 相 手 力士 と の 距離 に よっ て 技 が 異な り ます 。 
・ 組ん だ と き の 得 意 技 は 、 相 手 が 赤 く な っ た 時 に 入力 し よう 。 


・ 技 と 逆 方 向 に 3D ス ティ ッ ク を 入れ る と 防御 で きる 。 例 えば : 相手 が (者 ボ タン 
で 技 を 出し た と き は 3D ス ティ ッ ク を 左 方 向 に 入れ る と 防御 で きま す ! 

・3D ス ティ ッ ク を 真ん中 の 位置 に し て お く と 防御 で きま す 。 

・ あ ら か じ め 相 手 の 技 を 予想 し て 防御 する と 反撃 し や すい ぞ 。 


・ 技 を 出し すぎ た り 攻 撃 を 受け 続け る と 、 
「 ス タ ミ ナ 」 の ゲー ジ が 減っ てい きま す 。 
力士 の 表情 、 目 の 様子 が 変化 し ます 。 
「 ね ば り 」 の ゲー ジ が 赤く な る と 回復 し 
な く な り ま す 。 


・ 技 を 空振り し た 時 や 防 斬 され た と き に 技 
を 入力 する と 赤く な り 技 の 入力 が で き な 
く な り ま す 。 











・ 防御 方 向 を 間違え る と カウ ンタ ー に な っ 
て 1.5 倍 の ダメ ー ジ を 受け ます ! 


得意 技 は 相手 が 赤く な っ て いる 時 に C ポ ボ 芋 ! 
タン で 入力 ピア ’ 
その 時 、 先 読み に な っ て 先読み 技 が 出 
て し まう 時 は 、 RR ボタ ン を 押し な が ら 技 
を 出せ ば 得意 技 が 出せ ます 。 


・ 取組 中 に 出る アイ コン で 相手 の 技 、 防 件 
方 向 が わか り ま す 。 








| モー ド 選 択 画面 か ら 、 ス トー リー モー ド を A ボタ ン で 選択 し 
た ら 、 最 初 か ら 始 め る と き は 、 名 前 を 決め て 力士 の 外見 ( 体 
型 ・ 顔 の 形 ・ ま わし の 色 な ど ) や 、 バ パラ メー タ (バラ ンス ・ 
スピ ー ド ・ ち か ら ・ ス タ ミ ナ な ど ) を 決定 し 、 し て 名 を 決め 
て 、 自 分 の 力士 を 作り まし ょ う 。 

また 、 取 組 中 に 技 を 使う こと で 、 経 験 値 を り DP させ 、 技 の レベ ル を 上 げ 、 技 を 修得 する 
こと が で きる し 、8 種 類 の ミニ ゲー ム で パラ メー タ も UP で きる ぞ 。 

前 頭 15 枚 目 か ら 、 1 場所 15 日 間 、 年 6 場所 で 5 年 間 か け て 横綱 を 目指 し スタ ー ト だ ! 
コン トロ ー ラ パッ ク に セー ブ し た 続き か ら 始 め る と き は 、『 つ 
づき か ら 』 を 。 セ ー ブ さ れ て いる デー タ が いっ ぱい の と き は 、 
「 さ くじ ょ する 」 を A ボタ ン で 選択 し 、 始 め る デー タ を 決定 
し た り 、 削 除 し た り で きま す 。 





7. 自分 の 力士 を 作ろ う ! 

は じ め に 、 キ ャ ラ の 名 前 を 決め て くだ さい 。 

これ は 、 し てこ 名 で は あり ませ ん 。 

カー ソル で 文字 を 指定 し 、A ボタ ン で 決定 し て くだ さい 。 最 
後に 、 カー ソル を 『 お わり 』 に 移動 し 、A ボタ ン を 押し て 、 
りき し エディ ッ ト 画 面 に 切替 り ま す 。 


りき し エディ ッ ト 画 面 で は 、「 か た ち 』 「 い ろ 』 を 選択 し 、A 
ボタ ン で 決定 する と 、3D ス ティ ッ ク の 上 下 で 、「 か ら だ ] 「 あ 
た ま 」「 め ] 「 く ち 」 (『「 か た ち ] を 選択 し た 時 )、「 は だ 」 「 か み ]」 
「 め 」 「 ま わし 」 (「 い ろ 」 を 選択 し た 時 ) を 選択 し 、 左 右 で 各 
項目 の 内 容 を 決定 し ます 。 

すべ て の 項目 を 設定 し た ら 、B ボタ ン で メニ ュー 画面 に も ど 
り ま す 。 

最後 に 、「 お わり 」 を 選択 し 、A ボタ ン で 決定 し て くだ さい 。 





画 


する と 、 パ ラメ ー タ せっ て い 画 面 に な り 、『「 か ん い タイ ゴ 』 
か 、「 ス ロッ ト タイ プ 』 か を 説明 キャ ラ の 言っ て いる 内 容 を 
見 て 選択 し 、A ボタン で 決定 し て くだ さい 。 


起 了 か ん い タイ ブ 

バラ ンス ・ ち か ら ・ た いり ょ く ・ ス ピー ド ・ に ん き ・ わ ざ の 
6 種類 の 特徴 (上 部 の ウィ ンド で 特徴 を 説明 カ ) を も っ た 力士 
を 1 人 、3D ス ティ ッ ク の 左右 で 選択 し 、A ボタ ン で 決定 し 





決定 し た 力士 は 、 つよ さ の バラ メー タ や し と 名 が 最初 
か ら 決 まっ て いま す 。 こ の 時 、 実 況 中 に し て 名 が 呼ば れ ま す 。 


電王 スロ ッ ト タイ ブ 

スロ ッ ト を 3O 回 押し て 、 つ よさ の パラ メー タ を 決め ます 。 ス 
ロッ ト は 、3D ス ティ ッ ク の 下 で スタ ー ト し 、C ボタ ン で 止 
まり ます 。 

ラン ダム 性 が 高い の で す が 、 初 期 か ら 修得 で き な い 技 を お ぼ 
える こと が で きま す 。 こ こ で 決定 し た 力士 は 、 し こ 名 が 決ま 
っ て いま せん 。 

力士 の パラ メー タ を 設定 する と 画面 が 切り 替り 、3D ス ティ ッ ク の 左右 で 、 次 の 3 つの 画 
面 に 切り 替り ます 。 内 容 を 確認 し て くだ さい 。 

最後 に A ポ ボタン で 終了 し 、 ス トー リー が スタ ー ト し ます 。 





パラ メー タ を 設定 し た 力士 の し こ な ・ ふり が な ・ な ま 
え ・ ば ん づけ ・ 体 重 ・ に ん き が 表示 され て いま す 。 
『 ス ロッ ト タイ ブ 』 で パラ メー タ の 設定 を し た 力士 は 、 
し こ な ・ 点 り が な は 、 表 示さ れ ま せん 。 









名 力士 の 心 ・ 技 ・ 体 の くわ し い バ パラメータ が 表示 され で 
いま す 。 


し ゅ うち ゅ う ( 心 ) 攻撃 ・ 防 件 の タイ ミン グ 


バラ ンス (上 むり テク ニッ ク 系 の 技 の 防御 力 
じゅ うな ん ( 心 ) パワ ー 系 の 技 の 防御 
こう げき ( 技 ) パワ ー 系 の 技 の 攻撃 力 
きよ うさ ( 技 ) テク ニッ ク 系 の 技 の 攻撃 力 
スピ ー ド ( 技 ) 移動 スピ ー ド 

ちか ら ( 体 ) 攻撃 ・ 防 御 の パ ワー 


た いり ょ さく ( 体 ) 力 土 の も つね ば り ゲ ー ジ の 量 
スタ ミナ ( 体 ) 力士 の 持久 力 


※『 か ん い タイ ブ 」 で バラ メー タ を 設定 し た 力士 の み 、「 つ よさ 」 の パラ メー タ の 
値 の 変更 が で きま す 。 


【=「 つ よさ 」 の バラ メー タ の 値 の 区 更 の 仕方 』 

「 よ うし 」「 つ よさ 」「 わ ざ 」 の 画面 で A ボタ ン を 押す と 、「 つ よさ 」 の パラ メ 
ー タ の 値 に カー ソル が 表示 され ます 。 そ れ を 3D ス ティ ッ ク で 移動 させ 、 値 を 
変更 する 所 で A ポタ ン を 押す と 矢印 が 表示 され 、3D ス ティ ッ ク の 上 下 ( 最 
初 は 下 の み 使用 ) で 値 を 変更 し 、 再 び A ポタ ン を 押す と 、 カ ー ソ ル を 移動 さ 
せる 状態 に ちどり ます 。 変更 が 終了 し た ら 「 お わり 」 に カー ソル を 移動 させ 
終了 し ます 。( 上 部 に 終了 の 確認 が 表示 され ます ) 








3D ス ティ ッ ク の 下 で 、 カ ー ソ ル が わざ の 名 前 の 所 に 表示 され た 時 A ボタ ン を 押 
す と 、1 1 種類 の 技 ご と に 、C ボタ ン の どの 方 向 に 、 ど の 技 が 設定 され て いる の か 、 
また 技 の レベ ル (LV) や 経験 値 (EX) が どれ くら いな の か が 表示 され て いま す 。 
さら に A ボタ ン を 押す と 、「 い り ょ く 」「 ス ピー ド ] 「 す き 」 の パラ メー タ も 表示 さ 
れ ま す 。 

とこ で は 、1 つ の ボタ ン に 割り 当て られ た 修得 し て いる 技 が すべ て 表示 し て あり 、 
し か も 、 持 ち 替え た い 技 が あれ ば 、 そ の 技 の と ころ で A ボタ ン を 押す と 技 の 持ち 
替え が で きま す 。 

た だ し 、( 革 ) の わざ は 持ち 替え で きま せん 。 


最後 に し こ て 名 を つけ て くだ さい 。 
| 自分 の 力士 の パラ メー タ を すべ て 設定 する と 、 ス トー リー 

モー ド の オー ブ ニ ン グ 画 面 に 切り 替り ます 。 

そし て 、 し こ 名 を つけ る (変更 する ) 状況 に な り ます 。 

3D ス ティ ッ ク で カー ソル を 動か し 、C ボタ ン の 上 下 で 、 

文字 を ブロ ッ ク 単 位 で 移動 し 、 使 う 文字 を A ポタ ン で 決 





定 し ます 。 

「 お わり 」 に カー ソル を 移動 させ A ボタ ン を 押し た ら 完 了 で す 。 

その 後 、 同 様 に し て 、 点 り が な も つけ て くだ さい 。( し こ 名 は 最大 4 文字 、 ふ ぶり が な は 最 
大 8 文字 まで 使用 する こと が で きま す ) 


2. 本 場所 で が ん ば ろう ! 
自分 の 力士 を 作り 、 し こ 名 を 決め れ ば 、 初 場所 初日 に 登場 だ 。 


まず 、 取 組 中 の 日 付 画面 が 表示 され ます 。 
ここ に は 、6 個 の アイ コン が あり 、 自 分 の 力士 の 情報 を 見 た り 、 セ ー ブ を し た り 、 取 
組 に 進ん だ り を 、 全 て アイ コン に よっ て 操作 し ます 。 


a 取組 に 行く [] SL 還 DIMDDIH 有 
その 日 の 取組 を 行う と き は 、 こ の アイ コン の 上 に カー ソル を 人 
お いて A ボタ ン を 押す と 実況 と と も に 土 令 上 へ 。 





(の ステ ー タ ス を 見 る 

自分 の カ 填 の ステ ー タ ス を 見 る と 
き は 、 この アイ コン の 上 に カー ソ 
ル を お いて A ボタン を 押す と 、 
「 よ うし 」 「 つ よさ 」 「 わ ざ 」「 せ い 
せき 」 を 3D ス ティ ッ ク の 左右 で 、 
選択 し ます 。 

*「 せ いせ き 」 は 、 通 算 成績 ・ 連 ; es 
騰 記 録 軍記 録 ・ 金 星 ・ 個 人 看 
勝 ・ 殊 勲 賞 ・ 了 問 覚 ・ 接 能 賞 の 各 
項目 に 関し て 表示 され ます 。 





に 

今 場所 の 自分 の 番付 を 番付 表 で 見 る と き は 、 こ の アイ コン の 
上 に カー ソル を お いて A ボタ ン を 押す と 、 番 付表 が 表示 され 、 
3D ス ティ ッ ク の 上 下 左 右 で 、 自 分 の 位置 を 探し て くだ さい 。 








ii る 

今 場所 の 自分 の 成績 を 見 る と き は 、 こ の アイ コン の 上 に カー 
ソル を お いて A ボタ ン を 押す と 、「 洋 攻 」「 き まり て 」 [対内 
相手 」 が 表示 され ます 。 

また 同時 に 、 本 日 の 対戦 相手 も 表示 され ます 。 


97 を 見 る 


今 場所 の 自分 の 順位 を 見 る と き は 、 こ の アイ コン の 上 に カー 
ソル を お いて 、A ボタ ン を 押す と 、「 勝 取 ] 「 ば ん づけ |「 し 
と な 」 が 表示 され ます 。 





6 も ー フ する 


ゲー ム を 一 度 中 断 す る と き は 、 こ の アイ コン の 上 に カー ソル を お いて 、A ボタ ン を 押す 
と 、 セ ー づ 画面 に 切り 替り 、 セ ー ブ の 確認 を し て きま す 。 

な お 、 コ ント ロー ラバ パッ ク へ の ス トー リー モー ド で の 力士 の セー ブ は 、 最 大 で 3 人 まで 
と な っ て いま す 。 


る @ ラ イ バ ル 力士 





@ 撮 信 
・ 前 頭 で は 、 勝ち 越す と 地位 が あがり ます 。 
= 小結 に は 。 前 頭 1 枚 目 で 9 勝 以 上 あげ る と 昇進 し ます 。 
・ 関脇 に は 、 小 結 で 10 勝 以上 あげ る と 昇進 し ます 。 
・ 大関 に は 、① 関 脇 で 8 場所 連続 勝ち 越し で 、 勝 ち 星 の 合計 が 82 勝 以 上 
⑧ 大 関 か ら 関 脇 に 降格 し た 直後 の 場所 で 10 勝 以上 あげ た 場合 に 昇進 
し ます 。 
・ 横綱 に は 、 大 関 で 8 場所 連続 優勝 する と 昇進 し ます 。 


降格 

・ 前 頭 は 、 負 け 越 す と 地位 が 下がり ます 。 

・ 小結 は 、 負け 越す と 前 頭 に 下がり ます 。 

・ 関脇 は 、 負 け 越す と 小結 に 下がり ます 。 

・ 大 関 は 、 ら 場所 連続 で 負け 越す と 関脇 に 下がり ます 。 
・ 横綱 は 、 ら 場所 連続 で 負け 越す ば と 引退 に な り ま す 。 


0 三 党 (勝ち 越し が 条件 で 、 三 役 ・ 横 綱 は 受賞 で きま せん 。) 

・ 殊勲 賞 … 横 綱 と 大 関 を 最も 多く 倒し た 力士 が 受賞 。 同数 の 場合 は 勝ち 数 で 、 そ れ 
も 同数 の 場合 は 番付 が 下 の 力士 が 受賞 。 

*・ 敢闘 賞 … 勝 ち 星 が 一 番 多い 力士 が 受賞 、10 勝 以上 が 条件 。 同 数 の 場合 は 番付 
が 下 の 士 が 受賞 。 

・ 技 能 賞 -… 一 番 多 く の 決ま り 手 で 勝つ た 力士 が 受 
賞 、 6 種類! 以上 が 条件 。 同 数 の 場合 は 
番付 が 下 の 力 士 が 受賞 (同点 の 場合 は 、 
番付 が 下 の 力士 に な る )。 








総勢 47 名 の 力士 の ほか に 、 さ ま ざ ま な キャ ラク ター が 登場 し ます 。 





親方 

元 大 関山 市 。 足 の 怪我 が ! “引退 。 そ の 後 辻 巻 部 屋 を 興す 。 
超 黙 で 多く は 語ら な い が 、 核 心 を つい た こと を 話 じ で くれ る 。 
力士 た ちの 信頼 も あつ い 。 





お か みさ ん 


親方 と 結婚 する 前 の 名 前 は 楠 の どか 。 
昔 は 内 気 で お と な し か つた らし い 。 
現在 は 力士 た ちの お 母さん 役 と し じ で が ん ば っ て いる 。 


さや 


親方 の 娘 。 
生意気 成り で 手 を 焼 か せら れる が 、 主 人 公 を 兄 の よう に し 
た っ て いで 、 い ろ い ろ ど 稽古 の お 手伝い を じ て で ぐれ る 。 


業 桜 

部 屋 頭 。 主人 公 の 兄弟 子 に あたる 。 
口 も 悪い が 、 態度 も 悪い 。 

で も 、 意 外 と 人 情 守 らし い 。 


gp えっ 
主人 公 の 付け 人 。 


人 が よく 、 主 人 公 の わが まま も 三 つ 返 事 で 聞い て くれ る 。 
た だ し 、 一 言 つ うけ く わ え る こと も 忘れ な い 。 


| 











永 狐 

許 大 公 の 元 付け 大 。 心 や ざさ じい 力士 。 

た だ 。 だ じゃ れ を こよ な く 愛 じ て い で 、 み ん な か ら は 、 
ちょ っ と 迷惑 が られ て いる 。 





bs 


3 
葉桜 の 付け 人 。 
と に か く 、 し じゃ べら な い 。 


床 山 

親方 の 双子 の 兄 。 三 段 目 の と き に 腰 を 怪我 し て 引退 。 

その 後 功 結 を は じ め 、 辻 巻 部 屋 の 力士 の 相談 役 に も な っ て く 
れる 。 





佐々 

東京 の 大 学 で 相撲 部 マネ ー ジ ャ ー を し て いる 。 
ちょ っ と ドジ な 普通 の 女の子 。 

よく と ける 。 





由希 子 

東京 に ある 塩崎 食堂 の 娘 。 
明朗 活発 で 意外 と 世話 好き 。 
よく 家 の 食堂 を 手伝っ で いる 。 











柳 劉 香 

大 阪 在住 の 女子 高生 。 

相撲 マニ ア で さま ざま デー タ に 通じ て いる 。 

彼女 の する どい つっ こみ に 負け ず に 情報 を も ら お う 。 





東京 の 病院 の 医師 。 
絶対 に 患者 を 見 捨て な いと ころ が 信頼 を お つめ て いる 。 
ひそ か な 時 代 劇 ファ ン 。 





野上 園子 

福岡 の 図書 館 に 勤務 し て いる 司 番 。 

人 人 と 話す の が 苦手 な の で 、 最 初 は 打ち と け で くれ な いか も 
し れ な い が 、 仲 良く な れ ば 買 重 な 助言 を し て くれ る 。 





桜 提 利 奈 
名 古屋 の 小学 校 の 先生 。 
まじ めで 、 こ ども た ち を と て も 大 切 に お も っ て いる 。 


BSI こ o 

東京 に 遊び に き て いる 外国 人 。 
日 本 が 好き で 、 す も う フ ァ ン 。 
か な り 明 る い 性 格 の 女の子 。 


2 





自分 で 作っ た 力士 は 、 場 所 中 の 取組 以外 に も 場所 中 や 場所 と 場所 の 間 の 期間 な ど で 、 


600 種 類 を 超え る イベ ント が 展開 され ます 。 


同じ 部 屋 や 他 の 部 屋 の 力 土 達 と 
の ふれ あい や 、 ヒ ロイ ン と の 恋 
愛 、 ラ イ バ ル 力士 と の 競争 、 場 
所 の 優勝 や 昇進 な ど さ ま ざま な 
イベ ント を 通じ て 、 あ な た の カカ 
士 は どの よう に 人 生 を 歩ん で い 
く の だ ろう か ? 

さあ 、 ま ず は 、 横 網目 指し て ス 
A Ca 





プレ イヤ ー は 、4 種 類 の アイ コン (「 力 土 が 移動 する 」「 取 り 
組み に 行く 」「 番 付表 を 見 る ] 「 セ ー ブ す る 」) を 3D ス ティ 
ッ ク 左 右 で 選択 し 、A ボタ ン を 押し て 決定 し ます 。「 力 圭 
が 移動 する 」 以外 の アイ コン は 、 取 組 中 の 日 付 画面 で 表示 
され て いる アイ コン と 同じ で す 。 

今回 は 、 プ レイ ヤー が いろ ん な と ころ に 移動 し て 、 自 分 の 
意志 で 、 イ ベン ト に 参加 する 形態 に な っ て いま す 。 ア イコ 
ン で 、「 力 士 が 移動 する ] を 選択 し 決定 する と 、 次 に 、6 ケ 
所 の 場所 か ら 移動 する べき 所 を 選択 する こと が で きま す 。 
間々 の 場所 に よっ て 、 イ ベン ト の 内 容 が 違い ます 。 





部 屋 

・ 自 分 の 所 属し て いる 相撲 部 屋 で す 。 

・ 稽 古 (ミニ ゲー ム ) を 行う 場所 で す 。 

・ 取組 中 に パラ メー タ は 上 が り ま せん の で 、 稽 古 (ミニ ゲ 
ー ム ) で 、 パ ラメ ー タ を 上 げ て くだ さい 。 





・ 稽古 (ミニ ゲー ム ) が 終わ る と 、 1 週間 が 経過 し ます 。 
※ 稽 古 (ミニ ゲー ム ) の 詳細 は 、「 ミ ニ ゲ ー ム の 説明 ] P'26 を 見 て ね 。 


UT 


・ 力 士 が 若い 力士 を 連れ た り 、 一 人 で 行き ます 。 
・ 力 士 が 遊び に 行く 所 で す が 、 イ ベン ト が 発生 し ます 。 


@ mm 
・ 力 士 が が ら り と 散歩 に 行く 所 で す が 、 
イベ ント が 発生 し ます 。 











・ 力 士 が が ら り と 散歩 に 行く 所 で す が 、 
イベ ント が 発生 し ます 。 


fs 
・ 力士 が 病院 に 行く と 、 け が の 発生 率 が 下がる こと も あり ま 
す 。 


sig 

・ 名 場所 の 開催 地 に よっ て 、 場 所 が 変わ り ま す 。 
東京 で は 、 大 学 が 設定 し て あり ます 。 
大 阪 で は 、 美術館 が 設定 し て あり ます 。 

名 古屋 で は 、 小 学校 が 設定 し て あり ます 。 
九州 で は 、 図 書館 が 設定 し て あり ます 。 


ば HB 








ミニ ゲー ム 画 
る ぶつ か り 
タイ ム 内 に より 多く の 「 ぶ ぷ ぶつ かり 」 を か まそ う ! 
相手 の 動き を よみ 、 方 向 を 決め た ら ボ タン を 押し て いき ます 。 
3D ス ティ ッ ク で 方 向 を 合わ せ 、C じ ボタ ン で ぶつ か っ て いき ます 。 


る つっ ぱり 
左右 交互 に ボタ ン を 押し て 「 つ っ ぱり 」 を くり だ し 、 相 手 を K 
0 し よう ! 
タイ ム 内 に 一 定 回 数 くら わせ れ ば 、 次 の ステ ー ジ に 進め ます 。 
相手 を 早く 倒す ほど 、 高 い 得 点 が も ら え ます 。 片 方 だ け 連打 し 
て も 、「 つ っ ぱり 」 は 出 な い の で 気 を つけ て くだ さい 。 

C ボ タン ( 右手 の つっ ぱり 

C ボ タン (者 。 左手 の つっ ぱり 


る し こら ふみ 

タイ ミン グ よ く 指 定 さ れ た ボタ ン を 押し て 、「 し こ 」 を ふも う ! 
C ポ タン で し こ ふ み の 動 作 で す 

ボタ ンマ ー ク が 出 て か ら ボ タン を 早く 押す ほど 、 高 い 得点 が 出 
ます 。 ボ タン マー ク が 出る 前 に ボタ ン を 押し た り 、 違 う 方 向 の 
C ポ ボタ ン を 押す と 、 失 敗 に な っ て し まい ます 。 ポ ボタ ン を 押し た タイ ミン グ に よっ て 、 3 
種類 の 絵 が 左下 に 表示 され 、 上 ・ 中 ・ 下 の 9 枚 の 絵 を そろ える と 、 ポ ボー ナス 点 が も ら え 
ます 。 








@ は こび あし 
タイ ム 内 に で きる だ け 「 は こび あし 」 で 進 も う ! 
左右 の ゲー ジ を 、 な る べく 上 の ほう で 止め て くだ さい 。 
ゲー ジ を 上 で 止め る ほど 進む さ ょ り が 長く な り ます 。 
ゲー ジ が ] 番 上 を こえ る と 失敗 な の で 気 を た つけ て くだ さい 。 
C ボ タン ( 但 右 ゲー ジ を 止め る 
C ボ タン (者 。 左 ゲ ー ジ を 止め る 











る も ちあ げ 
バー ベル を 持ち 上 げ て 、 筋 肉 モ リモ リ に な ろう ! 

3D ス ティ ッ ク で 点 を 操作 し ます 。C ボ タン の 左右 で バー ベル 
を 動か し ます 。 レ ー ダ ー の 中 を 動き まわ る 点 を 、 内 わく に 入れ 
て ボタ ン を 連打 する と バー ベル が 上 が っ て いき ます 。 内 わく に 
入っ て いな い 時 に ボタ ン を 押し て し まう と 、 下 が っ て し まい ます 。 1 番 上 まで バー ベル 
を 上 げ る と ポー ナス チャ ンス で す 。 ボ タン を 連打 し 続け こく だ さい 。 







る じゅ うな ん 

3D ス ティ ッ ク を ゆっ くり 倒す けい こ を し よう ! 

体 の 向い て いる 方 向 に 3D ス ティ ッ ク で 倒し て いき ます 。 

倒す の が 早 す ぎ た り 、 方 向 を まち が える と 失敗 し て し まい ます 。 
倒し すぎ て も 失敗 に な っ て し まう の で 、 気 を つけ て くだ さい 。 


る うけ み 

空中 に いる あい だ に た くさ ん の 技 を 決め よう ! 

GBD ステ ィ ッ ク で 左上 の コマ ンド を 入力 し て 、 ボ タン を 押す と 
技 が 出 ます 。 1 つ 成 功 し た ら 次 の コマ ンド が 出 て きま す 。 続け 
て C ポ タン で 技 を 出し て くだ さい 。 ボ タン マー ク が 出 て いる 時 加 
に ボタ ン を 押さ な いと 、 技 が 出 な い の で 気 を つけ て くだ さい 。 (は じ め の 技 は いつ ポタ ン 
を 押し て も 大 丈夫 で す )。 ち ゃ くち は 、 頭 が 上 に きた 時 に C ボ タン を 押し て くだ さい 。 頭 
の て っ ぺん が 上 を 向い て いる ほど 、 高 い 得点 が 出 ます 。 





@ て っ ぽう 
タイ ム 内 に より 多く の 「 て っ ぽう 」 を 決め よう ! 
左右 に 出 て くる 「 手 の ひら 」 バネ ル に 「 て っ ぽう 」 を 決め る と 
成功 で す 。 その ほか の パネ ル の 絵 と まち が えな いよ うに し て く 
だ さい 。C ボ タン の 上 下 を 押し て し まっ て も 和 失敗 な の で 、 気 を 
つけ て くだ さい 。 

C ボ タン ( 葵 右 揚 の て っ ぽう を 出す 

C ボ タン ( 介 ) 左手 の て っ ぽう を 出す 








画 た いせ ん モー ド 


1 つの 取組 の た いせ ん を 行う モー ド 。 
わざ の タイ ミン グ や 防御 の タイ ミン グ を 実戦 を 通じ て 試し て みよ う ! 


7. モ ー ド の 決定 
た いせ ん モー ド と ポト ム ア ッ プ 杯 モー ド (トーナメント 戦 ) 
と の 選択 を 3D ス ティ ッ ク の 上 下 で 選択 し 、A ボタ ン で 決定 。 


の に ん ず ぅ の 決定 

(3D ス ティ ッ ク の 左右 で 、 ル ー ル ・ ど ひょう の 設定 も ) 

1 P か P 対 戦 か コン ピュ ー タ 対戦 を 観戦 する か どう か を 3 
D ス ティ ッ ク の 上 下 で 選択 し ます 。 


3, ル ー ル の 決定 

(3D ス ティ ッ ク の 左右 で 、 に ん ず う ・ ど ひょう の 設 定 も ) 
「 い ざさ みあ し 」「 ま っ た 」(3D ス ティ ッ ク の 上 下 で 選択 ) の 
あり 」 か 「 な し | か を C ポ タン の 左右 で 選択 し ます 。 


. と ひょう の 決定 

(3D ス ティ ッ ク の 左右 で 、 に ん ず う ・ ル ー ル の 設定 も ) 
両国 . 名 古屋 : 大 阪 : 福岡 : 月 面 ・ 屋形 船 : 露天 風呂 . 橋 寺 の 9 
つの 土 舗 を 3D ス ティ ッ ク の 上 下 で 選択 し ます 。 





の 画面 で [OKJ な ら 、A ボタ ン で 決定 。 





6. カ 土 の 決定 
自分 の 使う 力士 と 対戦 相手 の 力士 を 3D ス ティ ッ ク の 左右 で 選択 し 、A ボタ ン で 決定 。 
スタ ー ト ポタ ン を 押せ ば 、 自 動 的 に 力士 が 決定 。 確 認 後 、 取 組 画面 へ 。 





画 ボ トム アッ プ 杯 モー ド 


勝ち 抜き の トー ナメ ント 戦 を 行う モー ド 。 
ボトム アッ プ 杯 を 手 に する よう が ん ば ろう ! 


7. モ ー ド の 決定 
た いせ ん モー ド と ボトム アッ プ 杯 モー ド (トー ナメ ント 戦 ) 
と の 選択 を 3D ス ティ ッ ク の 上 下 で 選択 し し A ボ タン で 決定 。 


の , に ん ずぶ う の 決定 

(3D ス ティ ッ ク の 左右 で 、 ル ー ル ・ ど ひょう の 設定 も ) 

1 P か ら 4P ま で の プレ イ 人 数 お よび コン ピュ ー タ 対戦 の 観 
戦 を 3D ス ティ ッ ク の 上 下 で 選択 し ます 。 


3. ル ー ル の 決定 
操作 方 法 は 、 た いせ ん モー ド と 同じ 。 (P.28 を 参照 ) 


4. と りょう の 決定 
操作 方 法 は 、 た いせ ん モー ド と 同じ 。(P.28 を 参照) 


1 認 画面 で 「OK] な ら 、A ボタ ン で 決定 。 


6. カ 土 の 決定 
自分 の 力士 や 友達 の 力士 その 他 の すべ て の 対戦 相手 の 力士 
を 3D ス ティ ッ ク の 左右 で 選択 し 、A ボタ ン で 決定 。 スタ 
ー ト ボタ ン を 押せ ば 、 自 動 的 に 力士 が 決定 。 確認 後 ト ー ナ 
メン ト 画 面 に 切り 替り 、A ボタ ン を 押す と 取組 画面 へ 。 
ボトム アッ プ 杯 の 場合 、 他 人 の コン トロ ー ラ バッ ク に 入 
っ て いる 対戦 力士 は 使用 で きま せん 。 

※Watch モ ー ド の 設定 : 進行 中 に L H ボタ ン Watch モ ー ド の 

ON ・ OFF が で きま す 。( コ ンピュータ 対戦 を 観戦 ) 


中 








7. モー ド 選 択 画面 で 、『 た いせ ん りき し モー ド 』 を 選択 し て A ボタ ン で 決定 し ます 。 


コン トロ ー ラ パッ ク 内 の セー ブ さ れ て いる デー タ が 表示 さ 
れ ま す (最大 16 個 )。 





デー タ の 表示 され て いな いと ころ を 3D ス ティ ッ ク の 上 下 
で 選択 し CA ボタ ン で 決定 する と 、「 力 士 デ ー タ の と うろ 
く ] 画面 が 表示 され 、 





A ボタ ン を 押す こと に よっ て 、 コ ント ロー ラバ ッ ク に セー 甘 計 
ブ さ れ て いる デー タ が 表示 され ます 。 








さらに 、 こ と こ で A ボタ ン を 押す と 、「 せ いか くせ っ て い ] 
画面 に 切り 替わり ます 。 





@ コ ント ロー ラバ ッ ク が 1P 以 外 の コン トロ ー ラ に も 使用 され て いる 時 は 、3D ス ティ ッ 
ク の 左右 で 他 の コン トロ ー ラ バッ ク 内 の 状況 が 表示 され ます 。 


2 登録 し た デー タ を 選択 し て A ボタ ン で 決定 する と 、 
「 力 デー タ を みる 」「 力 土 デー タ の さく じ ょ 」 「 せ いか くせ 
っ て い 」 の 選択 画面 が 表示 され ます の で 、3 ロ ステ ィ ッ ク 
の 上 下 で 選択 し A ボタ ン で 決定 し ます 。 

「 力 上 デー タ を みる 」 で は 、 力 土 の ス テー タス 画面 に 切り 替 
わり ます 。 . 

[カキ デー タ の さく じ ょ 」 で は 、 デ ー タ の 削除 の 確認 を し て きま す 。 

[せい か くせ っ て い 」 で は 、 性 格 ・ 血液 型 星座 ・12 支 好き な 果物 ・ 嬢 いな 果物 を 9 
D ス ティ ッ ク の 上 下 で 選択 し 、3D ス ティ ッ ク の 左右 で 内 容 を 設定 し ます 。 

最後 に 、 カー ソル を 「 お わり 」 に 移動 させ て A ボタ ン で 決定 する と 、 登 録 の 確認 を し て 
さま す の で 「 は い 」 な ら 完了 で す 。 





る 「 せ いか くせ っ て い 」 で 登録 し た 内 容 に より 、 コ ンピュータ で 自動 対戦 する 時 の 動き 
方 が 変わ っ て きま す 。 

友達 と 自分 の 育て た 力士 を コン ビュ ー タ で 対戦 させ る と き に 重要 に な っ て くる の で 、 考 
えて 設定 し て くだ さい 。 


作 , 16 る の 力士 に よる 勝ち 抜き の トー ナメ ント 戦 の 始ま り で す 。 力士 セレ クト が 終わ る 
と 、 プ レイ ヤー セレ クト で 選ん だ 1P~4P の 各 プ レイ ヤー は コン ピュ ー タ に よっ て ラン 
ダム に トー ナメ ント 表 の 中 に 振り 分 けら れ ま す 。 1 回 戦は 表 の 左側 か ら 順 に 始ま り 、 勝 
負 が つく と 次 の 取組 に 進み ます 。4 回 勝ち お 続け れ ば トー ナメ ント 戦 優勝 | 自分 以外 の プ 
レイ ヤー や コン ピュ ー タ 同士 の 対戦 も Watch モ ー ド で 銀 戦 し 、 相 手 の 得意 技 や クセ な ど 
を 研究 し て 優勝 を めざそ う ! 


※ 友達 同士 の 対戦 

[た いせ ん りき し モー ド 』 で 登録 し た カ 土 は 、「 取 り 組み モー ド 」 ・「 ボ トム アッ プ 杯 」 
の 設定 の 画面 で 力士 を 設定 する こと に よっ て 、 自 分 の 作っ た 力士 で 遊 が こと が で き 
ます 。  , 
コン ピュ ー タ 同士 の 対戦 に する と 、 本 当 の 力士 の 強 さ が わか り ま す 。( 1 P・5P で 対戦 
する と 、 プ レイ ヤー の テク ニッ ク が 勝負 を 左右 し ます ) 





決ま り 手 は 勝敗 を 決め た 技 の こと を いい ます 。 


@ 基 本 技 

人 @ 突 き 出 し = 相手 の 体 を 突い て 土 依 外 に 出す 

突き 倒し 三 相手 の 体 を 突い て 土 伝 内 外 に 倒す 

便 押 し 出し = 相手 の 体 と 接し た と き に 手のひら 、 腕 で 押し 
て 土 依 外 に 出す 

人 ざ 押 し 倒し = 押し を 残 そ うと し て こら える の な 土 令 際 ・ 土 
依 内 で 倒す 

⑮ 容 り 切り に 組ん だ 体勢 で 寄り 進ん で 、 相 手 を 土 依 外 に 出す 

人 寄り 倒 !「 つ に 組ん だ 体勢 で 寄り 進ん で 、 相 手 を 倒す 

⑧ 浴 び せ 倒 し = 土 令 内 で 組ん だ 体勢 を 耐え よう と 上 体 が 反っ た と き に 、 の し か か りお 
お いか が ぶさ る よう に 倒す 









@ 投 げ 技 

@ 下 手 投げ = 四 つ に 組ん で 廻し を 引き 、 下 手 か ら 投げ る 

⑯ 上 手 投げ = 四 つ に 組ん で 廻し を 引き 、 上 手 か ら 投 げ る 

@⑯ 小 手 投げ = 組ん だ と き 相手 の 片腕 を 抱え 込ん で 投げ る 

⑯ 拘 い 投げ = 差し た 下手 で 廻し を 引か ず に 投げ る 

@ 上 手出し 投げ = 上 手 か ら の 投げ で 腰 を いれ ず 廻 し を 引い \ 
た 肘 を 脇 に つけ 、 体 を 開き な が ら 相手 を 
前 に 拘 わ せる よう に 倒す 

⑯ 下 手出し 投げ = 下手 か ら の 投げ で 腰 を いれ ず 知 し を 引 し いた 肘 を 脇 に つけ 、 体 を 開き な 
が ら 相 手 を 前 に 拘 わ せ る よう に 倒す 

⑮ 一 本 育 負い = 相手 の 片手 を つか み 、 背 を 向け た ぐり 込ん で 肩 に か つい で 前 に 投げ 倒す 

e 二 丁 投げ = 二 本 の 足 を 払う 形 の 投げ 

⑧ 机 投げ = 持ち 上 げ て 思い きり よく 振り 捨て る 

掴み 投げ = 廻し を 引い て つか みあ げ て 投げ る 

@ 腰 投げ = 相手 の 体 を 腰 に の せ 大 きく 投げ 飛ば す 





WQ 掛 け 技 

⑧ 路 手繰 り = 立 ち 合い ・ 突 き 合 い の と き 相手 が 当たる 寸前 に 体 を 開き 、 相 手 の 片足 くる 
ぶし の 内 側 あ た り を 、 足 の 裏 で 内 か ら 外 に 跳 り 、 体 を 前 に 叩き 落と す 

人 @ 小 股 拘 い = 出し 投げ を 打ち 、 相 手 が 残 そう と し て 、 打 た れ た 方 の 足 を 一歩 前 に 出し た 
と き な ど に 、 そ の 足 の ヒザ 関節 の 内 側 を 片手 で 手 い あげ 倒す 

@ 大 股 = 出 し 投げ を 打 た れ た 相手 が 、 小 股 換 い を 恐れ 、 逆 の 足 を 踏み 込ん で 残 そう と し 

た と き に 、 こ の 足 を 片手 で 内 側 か ら す くい あげ て 倒す 

@ 腕 反し = 相手 の くる ぶし あたり を 蹴り 上 げ て か ら 体 を 引い て 倒す 

@ 足 取り 相手 の 足 を 両手 で 抱え 込み 体 を つけ で 倒す 

@ 渡 し 込み = 相手 の 足 に 腕 を 掛け て 引き お お いか ぶさ る よう に 倒す 

⑮ 丁 汰 掛け = 相手 の 内 股 に 足 を 入れ 片手 を つか み ひ ね り 倒す 

⑱ 切 り 返 し = 相手 の 技 を 防ぐ た め 、 送 っ た 足 を 軸 に 倒す 

@⑯ 複 取り 相手 の 足 を 後ろ に 引き 上 げ 倒す 


⑧ 反 り 技 
@ 選 反り = 相手 の ワキ の 下 へ 頭 を 入れ て 食い 下がり 、 腰 を 
落と し て 反り 返っ て 倒す か 、 土 依 外 に 出す 





@ 投 り 技 

肩 通 か し = 差し 手 で 相手 の 肩 の 付け 根 を 抱え 込ん で 、 も う 片 方 の 手 で 相手 の 肩 の あ 
た り を 叩く よう に し て 引き 倒す 

@ 購 折り = 廻し を 引い て 相手 の 体 を 3 きつ け な が ら 、 上 か ら の し か か る よう に し て 
ヒザ を つか は る 

@ 合 常夫 り = 相手 の 首 の 後ろ で 両手 を 組み 投 り 倒す 

@ 腕 失 り 横向 さ に な つて 相手 の 腕 を 抱え 外側 に 挫 る 

@ 補 反り = 相手 を か つい だ 格好 の まま 真後ろ に 反り 倒す 

@ 提 木 反り = 相手 を 肩 の 上 に か つぎ 上 げ 後ろ に 落と す 

掛け 反り 外側 か ら 相手 の 足 を 掛け る か 払っ て 反り 倒す 

⑯ 巻 き 落 ど し = 両手 で 相手 の 体 を 抱え 巻く よう に 失 り 片手 で 突き 倒す 

⑯ ど っ た り ニ 相手 の 腕 を 素早 く 抱え 込み 鬼 っ て 前 へ 倒す 


恒 





る @ 逆 と っ た り = 相 手 に と られ た 腕 を 曲げ 、 逆 に 相手 の 腕 を 抱え 込ん で 前 に 倒す 
@ 網 打ち = 相手 の 差し 手 を 抱え 込み 投 っ て 投げ る 


特殊 技 

@ 叩 き 込み = 相手 が 低く 出 て くる の に 対し 、 体 を 開い て 首 ・ 局 ・ 背 を 叩い て 前 に 週 わ 
せる 

吊り 出し = 相手 の 体 を 完全 に 持ち 上 げ て 土 依 外 に 運び 出す 

@ 吊 り 落 と し = 吊り 上 げた 相手 を 土 債 内外 で 倒す 

人 送り 出し = 相手 の 背後 に 回 っ て 後ろ か ら 押し て 土 依 外 に 出す 

@ 送 り 倒し = 相手 が 送り 出さ れ ま いと こら える の を 倒す 

人 打っ 葉 り = 土 依 際 で 腰 を 落と し 、 反 つて 相手 を 左右 いずれ か に 振り 捨て る 

極め 出し = 相手 の 差し 手 の 関節 を 片手 また は 両手 で も 外側 か ら 極 め て 土 依 外 に 出す 

極め 倒し = 相手 の 差し 手 の 関節 を 片手 また は 両手 で も 外側 か ら 極め 、 相 手 が 残 そう と 
する の を 極め て 倒す 

@ 引 っ 掛け = 前 へ 出 て くる 相手 の 片腕 を 取り 反り 倒す 

人 @ 呼 び 戻し = 投げ を 打つ よう に 見 せ か け て その 反動 で 逆 方 向 に ひね り 倒す 


@ 非 技 ( 肪 仙 結 果 ) 
⑮ 田 み 足 = 土 依 際 に 追い 込ん だ と き 、 相 手 が 圭 使 内 に ある に も か か わら ず 、 不 有意 
に ツマ 先 や 足 を 出す 





較 通 常 技 


(最初 の 入力 は 、 仕 切り の 位置 を 決め る も の で す ) 


= SE 








(相手 の 胸 に 頭 か らぶ つか る こと ) 





(ボタ ン の 方 向 に 相手 を よ け る ) 








(相手 の まわ し を と り に いく と か ) 





立ち 合い の 得意 技 
(仕切 り の 後 、 立つ とき に 入力 する 技 ) 








(相手 の 顔 の 前 で 手 を た た き お どか す ) 





(立ち 上 が る と き に 後ろ に さがる ) 
(相手 が 出 て くる の に 対し 、 肩 や 彰 を た た いて 前 に は わせ る ) 








( よ け な が ら 相 手 の 腕 を 取り 背 を た た いて 前 に 倒す ) 





(通常 より 低く 相手 の 胸 に 頭 か らぶ つか る こと) 





(相手 が 出 て くる と ころ を ジャ ンプ し て 飛び 越す ) 





(立ち 合い 時 に 相手 の 足 を 蹴っ て 倒す ) 





(相手 の 顔 を 横 か ら た た く ) 





(相手 が 出 て くる と ころ を 引い て 肩 を た た さ 前 に は わせ る ) 











( 胸 を 張り 、 相 手 の ぶ ちか まし を 受け 止め る ) 

















ーー 


離れ て いる と き の 通常 技 とき 








(相手 の 体 や 顔 を 手のひら で た た く ) 












組ん だ と き の 通 常 技 





(相手 の ふと ころ に も ぐり こむ 引き 落と し 以外 無 英 ) 

















(相手 の 体 を 引き つけ て 押し て いく ) 

(と られ た まわ し を 振り 切る ) 

( 四 つ に 組ん で まわ し を 引き 下手 か ら 投げ る ) 
( 四 つ に 組ん で まわ し を 引き 上 手 か ら 投げ る ) 











(ある 条件 を 満た し た と き で る 技 ) 








( 圭 優 際 に 追い つめ られ た と き 体 を ひね っ て 後ろ に 投げ る ) 











(相手 を 圭 父 隙 に 追い つめ て 体 を 完全 に 持ち 上 げ 土 依 外 に 出す ) 
(相手 の 背後 に まわ っ て 後ろ か ら 押 し 出す また は 押し 倒す ) 
(相手 の 差し 手 を 抱え 込み 投 っ て 投げ る ) 








8 


連続 技 


(組ん だ と き に 技 が 戻る と き に 入力 ) 








(上 手 投げ を 耐え た 相手 の 足 を すぐ い 倒 す 技 ) 





(下手 投げ に 耐え た 相手 の 踏み 出し 足 を すく い 倒 す 技 ) 





(寄り を 耐え た 相手 を 持ち 上 げ 土 依 外 に 出す ) 














返し 技 
(相手 の 攻撃 技 が 戻り 始め る 時 に 入力 ) 








⑧ | (相手 の 上 手 投 げ を 面 え 、 下 手 投げ で 返す ) 





(相手 の 下手 投げ を 耐え 、 上 手 投げ で 返す ) 





(相手 の 寄り を 耐え 、 相 手 の 肘 を 極め 押し 出す ) 





(相手 の 小手 投げ を 耐え 、 切 り 返す ) 





(相手 の つか み 投 げ を 耐え 、 つ ま 取 り で 返す ) 























(相手 の と っ た り を 耐え 、 逆 と っ た り で 返す ) 








得意 技 (離れ て いる と き ) 


力士 に より 異な る 技 。 


※ 得 意 技 を 出し た く な いと き は 、 
Z ト リガ ー を 押し な が ら 、 通 常 技 入 力 。 











(相手 の 前 まわ し を つか ん で 押し て いき 相手 の 体勢 を くず す ) 





(相手 の の ど に 手 を 当て て 押し て いく 技 ) 





(相手 か わし 肩 や 背 を た た いて 前 に は わせ る ) 





(相手 の ふと ころ に も ぐり こむ は た き 込 み ・ ま わし 取る 以外 角 散 ) 





(相手 の 顔 を 横 か ら 張 る 。 一 発 KO あり ) 





( 両 腕 で 相手 の 頭 を は さん で ひね り 倒す 技 ) 


(相手 の くる 記し あたり を けり 上 げ て か ら 体 を 引い て 倒す ) 





( 手 を の ば し 、 相 手 の ま わし を 取り に いく ) 





(相手 の 足 を 両手 で 抱え 込み 体 を つけ て 倒す ) 











(両手 で 相手 の 胸 を 突く ) 











得意 技 (組ん で いる と き ) 


力士 に より 異な る 技 。 相 
入力 。 


※ 得 意 技 を 出し た く な いと き は 、 
Z ト リガ ー を 押し な が ら 、 通 常 技 入力 。 


| 手 が 赤 く な っ て いる と き に 








(相手 の 差し 手 を 抱え 込ん で 投げ る 技 ) 





(差し た 下手 で まわ し を 引か ず 投 げ る 技 ) 





(上 手 ま わ し を つか ん で 相手 を 引き ずり 回 し て 投げ る 技 ) 





(下手 まわ し を つか ん で 相手 を 引き ずり 回 し て 投げ る 技 ) 





(相手 の の ど に 手 を 当て て 押す ) 





(相手 の ふと ころ に も ぐり 連続 し て 突き 上 げ る よう に 押す 技 ) 





(相手 の ふと ころ に も ぐり 反り 返っ て 後方 に 投げ る ) 





(その 場 で 腰 を 振っ て まわ し を 着る ) 





(相手 の まわ し を 強く 引き つけ て 腰 を 折る ) 





(引き つけ て 体力 を 奪う ) 





(まわ し を 引い て つか みあ げ て 投げ る ) 





(横向 き に な っ て 相手 の 腕 を 抱え 外側 に 鬼 る ) 





(相手 の 体 を 腰 に の せ 大 きく 投げ 飛ば す ) 





(両手 で 相手 の 体 を 抱え 巻く よう に 摘 り 片手 で 突き 倒す ) 











(相手 を か つい だ 格好 の まま 真後ろ に 反り 倒す ) 





皿 














⑧ | (相手 の 内 肥 に 足 を 入れ 上 手 を つか み ひ ね り 倒 す ) | 
⑧ | (相手 の 体 を 完全 に 持ち 上 げ 、 土 依 外 に 出す ) 


(相手 の 足 に 腕 を 掛け て 引き お お いか ぶさ る よう に 倒す ) | 











(相手 が 出 て くる と ころ を 肩 を た た いて 前 に 倒す ) 
(相手 の 腕 を 系 早く 抱え 込み 投 っ て 前 へ 倒す ) 
(前 へ 出 て くる 相手 の 片腕 を 取り 換 り 倒す ) 























(相手 の 体 を 腰 に の せ 、 両 足 を 払う よう に 投げ る 技 ) 





(相手 を 肩 の 上 に か つぎ 上 げ う し ろ に 落と す ) 





| (回 転 し て 逆さ に 落と す ) 





) | (相手 の 股 に 足 を 入れ 、 その ヒザ で 持ち 上 げ て 投げ る 技 ) 





(外側 か ら 相手 の 足 を 掛け る か 払っ て 反り 倒す ) 
(相手 の 片手 を つか み 肩 に か つい で 前 に 投げ 倒す 技 ) 





(投げ を 打つ よう に 見 せ か け て その 反動 で 逆 方 向 に ひね り 倒す ) 
(バッ ク ド ロ ッ プ 風 投げ ) 





(相手 に の し か か り 、 お お いか ぶさ る よう に 倒す ) 





(片手 で 持ち 上 げ て 投げ る ) 




















この ゲー ム で は 別売 の 「 コ ント ロー ラバ ッ ク 」 を 使用 する こと に よっ て 、 成 長 さ せ た 
力士 の デー タ を セー ブ し て お く こ と が で きま す 。 
※ コ ント ロー ラバ ッ ク が な く て も 、 ゲ ー ム の 進行 に 支障 は あり ませ ん 。 


画 コ ント ロー ラバ パ バック に デー タ を セー ブ す る 前 に 

※ ど 使用 の 前 に 必ず コン トロ ー ラ バッ ク の 取扱 説明 書 を よく お 読み くだ さい 。 

※ 本 体 の スイ ッ チ が 入っ て いる と き は コン トロ ー ラ バッ ク を 抜き 差し し な いで くだ さい 。 

1. コ ント ロー ラバ パッ ク を 1 用 の コン トロ ー ラ に セッ ト し て くだ さい 。 

9. こ の ゲー ム の デー タ 保 存 に 必要 な ペー ジ 数 は 46 ペ ー ジ で す 。 す で に 他 の ゲー ム の 
デー タ を セー ブ し て ある コン トロ ー ラ バッ ク を 使用 する 場合 は 、、 コ ント ロー ラバ パッ 
ク メ ニ ュー 画面 で 残り ペー ジ 数 を 確認 し て くだ さい 。 





圏 コ ント ロー ラバ ッ ク の メニ ュー 画面 
コン トロ ー ラ パッ ク の 残り バー ジ が 46 ペ ー ジ も な い 場 合 は 不 必要 な デー: ES 
46 ペ ー ジ の 空き を 確保 し て くだ さい 。 

※ デ ー タ の セー ブ 中 に 電源 の OFF や リセ ッ ト 、 コ ント ロー ラ 
パッ ク の 抜き 差し を 行う と 正しく セー ブ さ れ な い 場 合 が あり 


ます 。 
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スタ ー ト ボタ ン を 押し た まま 電源 を 入れ る か り セ ッ ト ボ タン を 押す と 、 画 面 上 に コン ト 
ロー ラ パ ッ ク メ ニ ュー 画面 が 表示 され ます 。 








圏 コン トロ ー ラ バッ ク 使 用 時 の メッ セー ジ 
コン トロ ー ラ バッ ク を 使用 する 際 に 、 何 ら か の 問題 が 生じ た 場合 に は 、 画面 中 に メッ 
セー ジ が 表示 され ます 。 





yy 


いっ た ん 本 体 の 電源 を 切っ て か ら 、 1 P 用 の コン トロ ー ラ に コン トロ ー ラ バッ ク を セ 
ッ ト し て くだ さい 。 た だ し 、 コ ント ロー ラバ パック を セッ ト し て いな く て も 通常 の ブレ 
イ は 可能 で す 。 





yy 


コン トロ ー ラ バッ ク メ ニ ュー 画面 で バッ ク の 空き を 確保 し て くだ さい 。 た だ し 、 ペ ー 
ジ が 足り な く て も 、 そ の まま 続行 する こと は 可能 で す 。 





Ty 


も う 一 度 、 宮 機器 が 正しく 接続 され て いる か どう か を 確認 し た うえ で 、 作 業 を や り 直 
し て くだ さい 。 





この ソフ ト は [振動 バ パック] に 対応 し て いま す 。 振動 バッ ク を コン トロ ー ラ に セッ ト 
すれ ば 、 ゲ ー ム 中 、 力 士 の 体 に 衝撃 を 受け た 場合 (対戦 中 の ぶつ か りあ いや ミニ ゲー 
ム 中 ) に コン トロ ー ラ が 振動 し 、 ま る で 実際 に 自分 が 力士 に な っ て 戦っ て いる よう な 
感覚 で プレ イ す る こと が で きま す 。 


振動 パッ ク を 利用 し た 2P 対 戦 で の 例 
力士 を 選択 し 、 取 組 画面 に いく 前 に 振動 パッ ク を さす と 使用 可能 に な り ま す 。 


| コラ ム … 相 撲 の 基本 用 語 


ご っ つ あ ん : 「 ご ち そ うさ ま 」 の な まり だ が 、 現 在 で は 「 あ り が と う 」 と い 
う 広 い 意味 で 使わ れ て いる 。 物 を も ら っ た り 親 切 に し て も ら っ た と き 、 物 を 
借り る と き に も 「 電 話 ご っ つ あ ん ! 」 と いう よう に 使う 。 


し こ 名 : 力士 の 呼び 名 。 
週 去 、 幕内 ・ 十 両 で 実在 し た 珍し いし こ 名 を 紹介 し よう 。 
0 い カ 人 (明治 ) 民 天 上 昇 (昭和 ) 

・ 導 シ 鍋 吉 (明治 ) 浦島 重 之 助 (明治 ) 


すもう : 日 本 の 国技 。 

すもう に 似 た 競技 は 世界 に も 多く 、 モ ン ゴ ル で は 最も 人 気 の あ る スポ ー ツ で 
テレ ビ の 生 中 継 も 行わ れ て いる 。 韓 国 や スイ ス 、 オ ラン ダ で も 同様 の 競技 が 
ある 。 


| 立ち 合い : 仕切 り の 後 、 両 力士 の 息 が 合っ て 立ち め が る まで の 動き 。 

| 相撲 は 立ち 合い で 勝負 が 決ま る と いわ れる ほど 大 切な 瞬間 で 、 力 士 は 先手 を 
取り 有利 な 体勢 に 持ち こむ お ため 立ち 合い に 工夫 を こら す 。 調子 の 悪い 力士 は 
立ち 合い に も 鋭さ を 欠く 。 





ちゃ ん と : お 相撲 さん 料理 の 総称 。 
番付 の 上 位 者 か ら 食べ で いく の が ふつう で 、 稽 古 が 終わ っ た 午前 11 時 か ら 午 
後 1 時 まで 朝 昼 兼 用 、 夜 は 6 時 か ら 8 時 頃 ま で で 1 日 2 食 。 


四 つ に 組む : 両 力士 が 体 を 密着 させ 、 四 つ に 組み 合う こと 。 
互い に 右腕 を 下手 に 差し た 四 つ 身 を 右 四 つ 、 左 腕 を 下手 に 差し た 四 つ 身 を 左 四 つ 
と いう 。 








人 A 秋 谷 | 


使用 し な い 時 は 、 妥 全 の た め AC ア ダブ タ の ブラ グ を コン セン ト か ら 必 ず 抜 い 
て くだ さい 。 接 続 し た まま に し て お く と 、 火 災 や 故障 の 原因 と な る 
こと が あり ます 。 st 

カセット の 分 解 や 改造 は 絶対 に し な いで くだ さい 。 故障 や 火災 、 感 電 の 

と な り ま す 。 

@ 党 が な り は じ め た ら 、 安 全 の た め カ セッ ト や 未 体 、AC ア ダブ タ に 触ら な いで 

くだ さい 。 落雷 に よっ て は 火災 や 感 境 の 原因 と な り ま す 








人 注意 


@NINTENDO 64 を ブロ ジェ クシ ョ ン テ レ ビ (スク リー ン 投 影 式 の テレ ビ ) に 接 
続 する と 、 残像 現象 (画面 焼け ) が 生ずる た め 、 接続 し な いで くだ さい 。 





@ カ セッ ト は プラ スチ ッ ク や 釜 属 部 品 で で き て いま す 。 燃え る と 危険 で す の で 捨て 
る 場合 は 十 3 し て くだ さい 。 


|< 使 用 上 上 の お ね が い >〉 


@⑯ カ セッ ト を 差し 込む 時 は 、 カ セッ ト や 本 体 に 無理 な 力 が 加わ ら な いよ うに 十分 
注意 し て 、 最 後 ま で し っ か り と 差し 込ん で くだ さい 。 無理 な 力 で 差し 込む と 、 
故障 の 原因 と な り ま す 。 

@ 精 色 機 器 で す の で 、 極端 な 温度 条件 下 で の ご 使用 や 保管 お よび 強い ショ ッ ク を 避 
け て くだ さい 。 5 

に 手 を 触れ た り 、 水 に ぬら す な ど 、 活 さ な い よう に し て くだ さい 、。 故障 
の 原因 と な り ま す 。 

@ シ ン ナー・ ベ ンジ ン ・ ア ルコ ー ル な どの 揮発 油 で は 絶対 ふか な いで くだ さい 。 材質 
が 変質 し て 傷め る こと が あり ます の で 注意 し て くだ さい 

@ カ セッ ト を 抜き 差し する 時 は 、 必ず NINTENDO 64 本 体 の 電源 スイ ッ チ を 切っ 
て くだ さい 。 電源 スイ ッ チ を 入れ た まま で 抜き 差し し た 場合 、 未 体 や カセ ッ ト 
が 故障 する こと が あり ます . 

@38D ス ティ ッ ク や 十字 キー を 無 課 に 操作 する と 、 故障 の 原因 に な る ば か り で な く 、 ま 
れ に ゲー ム の 進行 に 支 遼 を きた す お それ が あり ます の で ご 注意 し て くだ さい 。 








NETTIE パパ 
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FOR SALE AND USE IN JAPAN ONLY AND 
COMMERCIAL RENTAL PROHIBITED. 

本 品 は 日 本 国内 だ け の 販売 お よび 使用 と し 、 ま た 商 押 
日 9 の 伯 人 は 名 止む て いま す 。 













nimrmpo%| この 64 (ロク ヨン ) マー ク は 、 
任天堂 お よび 任天堂 より ライ セン ス 
許諾 を 受け て いる NINTENDO 64 
関連 製品 に 表示 され て いま す 。 


本 製品 は 日 本 国内 専用 で す 。 外国 で は テレ ビ の 構造 、 放 送 方 式 な た ど が 
異な り ま す の で こ ご 使 用 で きま せん = 

















NR と NINTENDO お よび 振動 ッ ク は 任天堂 の 商標 で す 。 
Licensed by NINTENDO 





